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» Insan yapisi geregi kendini surekli gelistirme egilimin de olmustur. Bu
gelisme ve kendini gelistirme sureci icerisinde surekli olarak daha
iyiye daha hizliya ve daha kolaya ulasma cabas1 sonucu cesitli aletler
ve cesitli cihazlar gelistirmis. Bilgisayarda bu gelismenin bir sonucu
olarak islerin daha kolay ve daha hizli yapilmasin1 saglamak icin

olusturulmus bir cihazdir.

» Bilgisayar teknolojisine baktigimizda bunu baslica iki kisma ayirarak

inceliye biliriz.

» Birinci kisim bilgisayar oncesi donem ikinci kisimda bilgisayar sonrasi

donem olarak adlandirlabilir.




Bilgisayar Oncesi Donem

» Bilgisayar oncesi donemde  basit
hesaplamalar icin kullanilan cesitli

cihazlar uretilmistir.

» Bu hesaplamalarda kullanilan ilk cihaz
MO(600) wyilinda Cin’de kullanlan
ABACUS tur.

» Hesaplama ve hesaplamalarda arac
kullanma arzusu sonucunda daha

gelismis araclar uretilmistir.




1642-PASCAL.: Disli carklar kullanarak basit bir hesap
makinesi yapti yapilan bu makine sayesinde toplama ve
cikarma islerini cihaz yardimi ile daha kolay bir bicimde

yapabiliyordu.

1671-LEIBNTIZ: Pascal’in yapmis oldugu toplama ve
cikartma yapan aleti gelistirerek carpma ve bolme

islevleri gelistirdi.

1800-JACGUARD: Dokuma ornekleri cikartan bir makine
gelistirdi ayrica delikli kart olarakta adlandirilan sistemi

gelistirdi.

1820-CHARLES BABBAGE: Jacguard’in gelistirdigi delikli
kart sistemini hesap islerinde kullanan bir makine

gelistirdi.
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» 1854-GEORGE BOOLE:

Bilgisayarin
temelinde kullanilan bole cebrini buldu. Bu
cebir sayesinde Dbelli mantik islerini

sembollerle yapilabilir bir hal aldr.

1890-HERMAN HOLLERITH: Delikli kartlarla
elektrik sinyalleri arasinda belli bir
mantiga gore calisan  bir  sistem
gerceklestirdi. Bu olusturdugu cihaz
sayesinde 1890 yilinda yapilan secimler ve
secimlerdeki tasnif isi cok kisa bir sure

icerisinde bitirildi.

olusturuldu.

gelistirildi.

Boole Cebiri ve Kurallari
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+ 1854 yilinda George Boole tarafindan mantiksal iglemler igin

+ 1938 yilinda Claude Shannon tarafindan anahtarlama cebiri
(switching algebra) olarakda adlandinlan ikili Boole cebiri
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» 1911-Hollerithin kurdugu sirket iki farkli firma ile

daha birleserek Computer-Recording-Company adinm

aldi.

» 1924-Yilinda ise firmanin adi International-Business-

Machines corporation adini aldi.




» 1944-Yilinda MARK_1 adi verilen bir cihaz gerceklestirildi. Bu cihaz sayesinde sani
10 islem yapilabiliyordu.18M uzunlugunda ve 2,5M yiiksekligindeydi.

» The IBM Automatic Sequence Controlled Calculator (ASCC), called Mark | by Harvar
University’s staff,/'l was a general purpose electromechanical computer that was used

in the war effort during the last part of World War II.
» One of the first programs to run on the Mark | was initiated on 29 March 1944
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https://en.wikipedia.org/wiki/IBM
https://en.wikipedia.org/wiki/Harvard_University
https://en.wikipedia.org/wiki/Harvard_Mark_I#cite_note-1
https://en.wikipedia.org/wiki/Electromechanical
https://en.wikipedia.org/wiki/Computer
https://en.wikipedia.org/wiki/World_War_II

» 1946-ENIAC saniyede 5000 aritmetik islemi yapabiliyordu.
Makine 30 ton ve 130M? lik bir alan kapsiyordu.

v ENIAC (ingilizce: Electronic Numerical Integrator And Computer Tirkce:
Elektronik sayisal entegreli hesaplayici), elektrikle calisan ve elektronik veri
isleme kapasitesine sahip ilk bilgisayar. |l. Dunya Savas1 esnasinda ABD'li bilim
adamlar1 tarafindan insa edilen ENIAC ilk ¢ikan bilgisayardi ENIAC, yaklasik 167
mZ bir alana si1g1yordu ve agirlig1 30 tondu.




Bilgisayar Donemi

» 1950 lerin baslarindan itibaren bilgisayar
dunyasinda ¢cok onemli kesifler oldu. Ve buyuk

kesif ve bulus sonrasinda bilgisayar donemleri
degistir.

» Birinci Kusak(1951-1958)
Bilgisayarlarda vakumlu tuplerin kullanilmaya
basladig1 donemdir. Bu kullanilan vakumlu tiipler
bu guin kullandigimiz lambalar boyundaydi ve
etrafa oldukca fazla 1s1 sagmaktaydi. Bu donemin
en onemli bilgisayar1 UNIAC-1 1900 adet
vakumlu tiip iceriyordu. Makinenin calistig

EDVAC 1951

sirada Phiadephia eyaletinin 1siklarinin

soniklestigi soylentileri vardi. Makina dili
kullanilarak program yazilmaktaydi.




. Gecirgec veya transistor girisine
> Ikinci Kusak (1959-1964) yiikselterek gerilim ve akim kazanci sé
» Bu donem transistorlerin kullanilmaya gerektiginde anahtarlama elemani olare

baslandig1 yillardir. Bu donemdeki lletken bir elektronik devre elemanidir.,

bilgisayarlarda yaklasik 10000 adet
transistor bulunmaktayd.

» Makina dilinin  yerini  ASSEMBLY
denilen bilgisayar diline biraktig
yillardir.

IBM 1401 GeForce Ekran kart1 302 Milyon transistor



https://tr.wikipedia.org/wiki/Gerilim
https://tr.wikipedia.org/wiki/Ak%C4%B1m
https://tr.wikipedia.org/wiki/Yar%C4%B1_iletken
https://tr.wikipedia.org/wiki/Elektronik_devre_elemanlar%C4%B1

» Cevirme dili ya da assembly dili (Ingilizce assembly
OEL1I0OWOLY

language), bir bilgisayarda tum [BITS 32]

islemleri islemci gerceklestirir ve islemcinin de kendine has SECTION data

bir dili vardr. msg db "Hello World!.", 10, O
SECTION .text

global start

» Islemci yalmzca bu dili anlar ve bu dili kullanarak

start:
anlasirsiniz. Fakat bu dili ogrenmek ve kullanmak cok zordur. eax,
ebx,
» Bu nedenle insanlarin anlayabilecegimiz bir dilde konusup Eir :
e F
ardindan islemcinin diline ceviren yazilimlar gelistirilmistir. int 80D

» Bunlara derleyici denir. Derleyicilerde bir dile sahiptir fakat

islemcinin diline gére cok daha kolaydir. iste bu derleyici

dillerinden biri de Assembly'dir.



https://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0ngilizce
https://tr.wikipedia.org/wiki/Bilgisayar
https://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0%C5%9Flemci

Uciincii Kusak(1964-1970)

Entegre devrelerin ilk kez bilgisayarda kullanilmaya baslandigi donem olan bu
devirde binlerce transistor ve devre elemani ayni devre Uzerinde isler bir hale

getirildi.

Kuculen ciplerin baski Uzerinde gosterilmesi ile birlikte entegre devrelerin
kapasitesi gelistirildi. Bu donemin en onemli ozelligi manyetik disklerinin
gelistirtmesi ve bilginin bir noktadan girip islenerek diger noktadan cikis fikri

olustu.

Bu amacla ilk CPU yapildr ve daha ASSAMBLY gore daha gelismis bilgisayar dilleri

gelistirildi(Fortran,Cobol,vb) AMD
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» Merkezi islem birimi (Tiirkce kisaltmasi MIB, ingilizce: Central Process Unit ya
da kisaca CPU), dijital bilgisayarlarin veri isleyen ve yaziim komutlarim
gerceklestiren bolumudur. Calistirnlmakta olan yazilimin icinde bulunan komutlar

isler.
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Dordiinci Kusak (1970-1980)

» Daha fazla transistorun Dbirlestirilerek  Mikro

islemciler olusturuldu.

» Bu giinde bilgisayarlarimizda kullandigimiz cevre
birimleri olan klavye,monitor,printer gibi cihazlar

gelistirildi.

Intel 4004
IBM 5100
Tek tum devreli ) .
ilk mikroislemci IBM 5100, Uretilen Ik Kisisel ve
olup Intel firmas1  Tasinabilir Bilgisayarlar'dandir.

tarafindan
uretilmistir.

Intel, ABD merkezli,
iletken ureticisidir[3].
Gordon E. Moore tarafi
Adi Integrated Electroni

ilk olarak 1971 yilinda Inte
mikroislemcisiyle piyasaya ¢

IBM (International Business Ma
Uluslararasi Is Makineleri), mer
Armonk, New York, ABD'de olan,
dunyanin en buyuk bilisim teknol
sirketidir.

Advanced Micro Devices
AMD, merkezi Sunnyv
olan mikrocip urete



» Besinci Kusak (1980-)

» Gunumuz bilgisayarlarinin kullanildigi donem...




Bilgisayar nedir?

v Bilgisayar, kullanicidan aldigi verilerle mantiksal ve
aritmetiksel islemleri yapan yaptigi islemlerin sonucunu
saklayabilen sakladigi bilgilere istenildiginde ulasilabilen
elektronik bir makinedir.

v Bu islemleri yaparken veriler girilir ve islenir.

v Aynica, istendiginde vyapilan islemler depolanabilir ve
cikisi alinabilir.

v Bilgisayar islem yaparken hizlidir, yorulmaz, sikilmaz.




Diger bir tanim

» Genel anlami ile bilgisayarlar, veri diye tanimlanan bilgi
parcaciklarint girdi olarak kabul edip, bellegindeki
programa gore islendikten sonra sonucu bize cikt1 olarak

veren elektronik cihazlardir.

» Bu tanimdan da anlasilabilecegi gibi bilgisayarlar, ne
yapacaklar1 kendilerine tanimlanmadig1 suirece hicbir ise
yaramazlar. Yani bilgisayarlar yazilimlar sayesinde islev

kazanirlar.




Veri ve Bilgi Kavramlar

» Veri : Bilgiyi olusturan parcalardir. Cogunlukla tek
baslarina anlamlarn yoktur. Bir kisinin adi soyadi, sicil
numarasi birer veridir. Benzer sekilde bir urunun uretim

tarihi, fiyati vb bilgileri de birer veridir.

» Bilgi : Verilerin islenmis anlamli sonucudur. Bilgi bir yargi

uretir.

» Ornegin bir hesaplamada kullanilan rakamlar veridir,

hesaplamanin kendisi ve sonucu bir bilgidir.




Bilgisayarlar1 bu kadar yararli araclar haline
getiren dort temel karakteristigi vardir;

» Hiz

» Saklama kapasitesi
» Kararhhk

» Dogruluktur.




Bilgisayarin Kapasite Birimleri

» Bilgisayarlarinda diger olcu birimleri gibi kendine 6zgui olci birimini

kullanmlir.
» Olcii biriminde dlciilen miktar belleklerde saklanan veri miktandir.
Olcii birimleri
(bit-byte-kilobyte-megabyte-Gigabyte-Terabyte)

» Bilgisayar Elektronik bir arac oldugundan Elektronigin temel birimi

olan Bit her islem ve asamasinda kullanlir.




BIT :

» “0” ve “1” sayilarinin her biri ikilik say:
sisteminin bir hanesini temsil etmektedir.
Bilgisayar ikilik sayma sistemini kullanrr.

» 0 ve 1 lerin her birine 1 bit denir.
» BINARY DIGIT’in kisaltmasidir.

» Bilgisayarin bellegi 0 ve 1 leri gosteren
milyonlarca hucreden olusur. En kucuk
bellek birimidir.




BYTE :

8 bitin bir araya gelmesiyle olusur.
8 bit = 1byte drr.

» Klavyede gorulen her harf, sekil veya
rakam bir byte lik yer isgal eder.

“ISMAIL” kelimesi 6 byte lik yer kaplar.




KB (Kilobyte)

» 1024 byte 1n bir araya gelmesiyle olusur.

MB (Megabyte)

1024 Kilobyte In bir araya gelmesiyle
olusur.

1024 KB =1 MB




GB (Gigabyte)

1024 MB 1n bir araya gelmesiyle olusur.
1024 MB =1 GB

TB (Terabyte) :

1024 GB'in bir araya gelmesiyle olusur.
1024 GB=1TB




8 Bit = 1 Byte

1024 Byte = 1 Kilobyte

1024 Kilobyte KB = 1 Megabyte
1024 Megabyte MB = 1 Gigabyte
1024 Gigabyte GB = 1 Terabyte
1024 Terabyte TB = 1 Petabyte
1024 Petabyte PB = 1 Eksabyte
1024 Eksabyte EB = 1 Zettabyte
1024 Zettabyte ZB = 1 Yottabyte
1024 Yottabyte YB = 1 Brontobyte
1024 Brontobyte = 1 Geopbyte
1024 Geopbyte = 1 Saganbyte
1024 Saganbyte = 1 Epicbyte




v Kapasitesi 1,44 Mb olan 3% inchlik b
diskete depolayabilecegimiz bilgi
miktarim (ornegin  kac tane M harfi
depolayabiliriz?) ogrenmek istedigimizde.

Yapacagimiz islem nedir?




v Ilk once M harfinin hafizada ne kadar yer isgal
ettigini bilmemiz gerekir. Klavyeden yazilan her

karakter hafizada 1 byte’lik yer isgal eder.
v O halde M harfi de hafizada 1 byte’lik yer kaplar.

Disketin kapasitesi olan Mb’t1 byte’a cevirmemiz
gerekecek. Basit bir oranti ile bu islemi
yapabiliriz. Bunun icin once Mb’t1i Kb’a daha

sonrada Kb’t1 byte cevirmeliyiz.




1 Mb 1024 Kb ise

1,44 Mb X Kbtir.
X=(1,44*1024)/1=1474,56 Kb tir.
Ayni yontemle;

1 Kb 1024 byte ise

1474,56 Kb X  byte tir.
X=(1474,56*1024)/1=1.509.949 Byte
olarak buluruz.

Yani kisaca 1,44 Mb lik bir diskete 1.509.949 tane M harfi
depolayabiliriz.




Tersini dusunecek olursak; yani Mb, Gb
gibi bir degeri byte veya Kb cevirmek
istersek.

Yani 12.520.000 byte kac¢ GB’tir?




Yine ayni yontemle;

1 Kb 1024 byte ise;

X kb 12.520.000 byte tir.
X=12.520.000/ 1024 =12.226,56 Kb’tir.
1Mb 1024 Kb ise

XMb 12.226,56 Kb  tir.

X=12.226,56 / 1024 =11,94 Mb

1Gb 1024 Mb ise

X Gb 11,94 Mb tir.

X=11,94/ 1024 =0,0117 Gb’tur.




Bilgisayar hi1z olcuim birimleri

» Bilgisayarlar sanayide vyuzlerce
binlerce hatta milyonlarca hesaplama

yaparak , inanilmaz bir hiz ile caligirlar.

» Gunumuz bilgisayarlarinin hizlan
milisaniye , mikrosaniye , nanosaniye ,

pikosaniyeler ile olculmektedir.

» Hertz : saniye basina devir sayisi,
frekans (siklik) birimi. Alman fizik¢i H.

Rudolf Hertz’den aliyor.

1 hz:1sndebirdevir  lhz=1lsn?!

10° hertz (Hz)

10! dekaherts (daHz) 10" desthertz (dHZ)
10% hectoherts (hHz) 10" santihertz (cHZ)
10° kiloherts (KHz) 10" milihertz (mHZ)
10° megaherts (MHz) 10 microhertz (nHZ)
10° gigaherts (GHz) 10 nanohertz (nHZ)
10" teraherts (THz) 10" pikohertz (pHZ)
10" petaherts (PHz) 10! femtohertz (fHZ)
10" egzaherts (EHz) 10" attohertz (aHZ)
10" zettaherts (ZHz) 10" zeptohertz (zHZ)

10* vottaherts (YHz) 10! yoktohertz (yHZ)




» GHz  (Gigahertz), islemcilerin hizlarnmm ve isleme kapasitelerini

anlayabilmemiz icin kullandigimiz bir saat frekansi birimidir.

» GHz kavrami ayn1 zamanda kullanicilar tarafindan Saat Hiz1 (Clock Speed) ve

Saat Oram (Clock Rate) olarak da adlandirnlabilmektedir.

» GHz, bir islemcinin saniyede gerceklestirebilecegi maksimum islem sayisini
belirtmek icin kullamilir. Bir islemcinin yaptigi her bir hesaplama islemi 1

Hertz olarak kabul edilir.

» lIslemcimiz 2.5 GHz degerine sahipse Hertz’i Gigahertz’e cevirdigimizde

25.000.000.000 islemin bir saniyede gerceklestirilebilecegini anlarz.

» 2.5 GHz hizina sahip olan bir islemci bir saniye icerisinde 25 milyar islem

gerceklestirme kapasitesine sahiptir.



https://wmaraci.com/nedir/ghz
https://wmaraci.com/nedir/clock-speed
https://wmaraci.com/nedir/da
https://wmaraci.com/nedir/ini

Bilgisayarin Temel Yap1 Taslan

» 1) Donanimlar (Hardware)
» 2) Yazilimlar
» 3) isletim Sistemleri




Bilgisayarin Donanimi

» Bilgisayarin fiziki goriinlimii ve iinitelerinden olusur. Bilgisayari
olusturan ve bilgisayara baglanan birimlerin her birl donanimin bi
parcasidir.

» Bir kisisel bilgisayarin, islev ve fonksiyonlarin1 yerine getirebilmesi
icin gerekli olan her tiirlii elektronik ve elektromanyetik parcalarin
biitlintidiir.

Donanim da;
v Ic Donanim
v'D1s Donanim diye iki gruba aynlir.



| -ic Donanim (islem Birimleri) : Kasanin ic kisminda bulunan

devre elemanlan, kartlar, kablolar vs. dir.
lI-D1s Donanim (a-Girdi Birimleri, b-Cikt1 Birimleri, c-Girdi-
Cikt1 Uniteleri): Bilgisayarin fiziki gériinimuinii olusturan

cevre unitelerinden olusur.

» NOT : Donanimlar, girdi aygitlan, islemciler, depolama aygitlar, cikti aygitlar

olmak uzere dort grupta da siniflanabilirler.




Ic Donanim (Islem Birimleri)

Bir bilgisayarin icerisinde olan kartlar, cipler, kablolar,
power(guc dagiticl),RAM gibi elemanlar bilgisayarin ic
yapisini olusturur.




Anakart (Mainboard)

v Anakart uzerinde girdi ¢ikti
sinyallerini cevre birimlerine
aktaran elektronik
devrelerin, bellek ciplerinin,

islemcilerin ve ayarlamalanin [l © !

yapildigi digmelerin
(Jumper) oldugu karttir.

v Fiberglastan yapilmis
uzerinde bakir yollarin
bulundugu genellikle koyu
yesil renkte bir levhadir.




Guc Dagitici ( Power Supply)

v Bilgisayarin calismas1 icin gerekli olan
elektrik giiclinu bilgisayarin diger birimlerinin
kullanacagr miktarlara donustliren dagitim
birimidir.

Soguk Hava Girisi

Gug Kaynaginiz Soguk Havayi Disardan Alarak :
Kasanizin Daha Serin Kalmasini Saglar




Ekran Kart1 (Vga)

v" Bilgisayar ile monitor arasinda
kopru vazifesini gorur.
Bilgisayarin mikroislemcisinde
olusturulan veri ve bilgiler ekran
kart1 vasitasiyla monitore
gonderilir.

v Ekran kartlar1 cozunurluk, renk
ve hizlarina gore aynlirlar.

v Ekran kartlarinin bellegi ne kadar
fazla olursa veri transferi de hizli
olacagindan goriintl daha net
olusur.




SES KARTI

v Bilgisayara, ses giris ve cikist yapmak i¢cin kullanilan karttr.
Disaridan verilen ses sinyallerini almak ve program tarafindan
gonderilen sesleri disariya vermek i¢in kullanilir.

v Birgok anakart iizerinde tiimlesik olarak bulunmaktadir. Yaygin
ses karti tireticilerinden Creative Labs,Realtek, C-Media, Asus,
M-Audio sayilabilir.




Network Karti1 (Ethernet Karti)- Ag Karti

v Bilgisayarlan 6zellikle yakin
mesafelerde (yerel) birbirine baglamak
icin kullanilir.

v Haberlesme sayisal olarak gerceklesir.

v Kablolu ve kablosuz c¢esitleri vardir.




Disk Kontrol Kart1 (I/0 Kart1)

Bilgisayarla cevre birimleri arasindaki
iletisimi saglayan kartlardr.

Gunumuz ana kartlarn uzerinde montel
olarak bulunmaktadir.




Portlar

Bilgisayara baglanan tim c¢evre birimlerinin (mouse, yazici, monitor vb.) baglantisinin
yapildigi yerlerdir. Bilgisayar kasasinin arkasinda bulunur.

iki tirlti port vardir. Seri portlar paralel portlar

Seri portlar ile paralel portlarin bir kiyaslamas1 yapilmasi1 gerekirse; seri portlar ile bilgilerin
iletilmesi daha guvenilirdir. Cunku bilgiler tek tek gonderilir. Tabii ki buna gore de yavastir. Paralel
Bortlar ise seri porttan ¢cok daha hzlidr. CUnkUﬂbilg[ileri sekizerli paketler halinde gonderir. Bununla
_irlii_kéevgijvenilir bir veri iletimi saglamazlar. Ozellikle kablo uzunlugu arttikca verilerin kaybolma
riski dogar.

/0 kart1 ya da ana karin uzerindeki 1/0 kart1 uzerinde yerlesik olarak bulunan UART bu islemi
gerceklestirir. UART’1n aciimi Universal Asencronous Reciever Transmitter (Evrensel asenkron alici
verici) dir. UART baytlan seri porttan gonderilebilecek seri bitlere donusturur. UART ayrica gelen
bitlerin PC tarafindan islenebilmesi icin bunlarn baytlara cevirir.




>

Kablolar

Bilgisayarin ic kisminda lc degisik tip de kablo
bulunur.

Yass1 ve eni genis olan kablo veri akisini saglayan
kablodur. Anakart uzerinden HardDisc, Disket
surucu, CD surucu vb. girdi ve cikti birimlerinden
veri transferini saglar.

Ikinci tur kablo ise Giic dagilimimin yapildig
elektrigin ilgili birimlere aktariminin saglandigi
siyah, sar ve kirmizi renkli kablodur.

Uctincti kablo ise digerlerine gére daha ince ve
ikili olarak giic dagilimini yapan let veya hoparlor
gibi ozel birimleri baglayan kablolardir.




Mikroislemci . .
(CPU- Central Processing Unit- Merkezi Islem Birimi-MIB )

v Bilgisayarlarin olmazsa ¢calismaz diye belirtilen donan
parcalarindan birisi olan Merkezi Islem Birimi (MIB), genel
olarak bilgisayarlarda mikroislemci adiyla anilirlar.

v Mikroislemci; klavye, monitor, sistem ve bunlarin
birbirine baglantisini saglayan kablo ve diger cevre
elemanlanyla birlikte bir bilgisayarin beyni olarak
dusunulebilir.




. Mikroislemci, bilgisayarlarda aritmetik ve
mantik islemlerinin yapildigi ve bunlarin

denetlendigi bir merkezdir.

v MIB, kullanic1 ya da programci tarafindan yazilan
programlarin meydana getirdigi ve bir program
dahilinde diger elemanlarinda yardimiyla makine
koduna cevrili komutlari veya bilgileri
yorumlamak ve yerine getirmek icin gerekli olan

tum mantiksal devreleri kapsar,




Gecici Bellekler RAM (EDO-RAM-SDRAM-
DDR-RDRAM)

>

>

Bu donanimlar verilerin gecici olarak depolanmasi ve uzerlerinde degisikle
yapilabilmesini saglayan donanimlardir.

Bilgisayarlarin calisabilmesi icin isletim sistemlerinin ve uygulamalarin bu
hafizalarda gecici olarak depolanmasi gerekir.

Daha sonra islenen bilgilerin kalic1 depolama aygitlarina kaydedilmesi
gerekir.

RAM bellekteki bilgiler, elektrik kesilmesi veya bilgisayarn kapatmamiz
durumunda kaybolur.

Bilgisayar performansim bu hafizanin miktar onemli olcude etkilemektedir.

Cinkl bu hafiza yeterli olmadiginda bilgisayarlar sabit diskleri hafiza olarak
kullanirlar.

Sabit diskler, bu hafizalar kadar hizli olmadigi icin performansi dusiirlrler.
Ayrica disk islemleri islemciye de yik getirmekte ve verimliligi
dusurmektedir.



Bellek Tiirlert
Registers - CPU nun bir pargast; cok hizl; sl bifyiikliik
Cache Memory - CPU"nun bur parcast; RAM den daha hizls

Read-only Memory (ROM) Bilgisayarin stirekl thtiyag duydugu sistem komutlarins barmdiran chip
Random Access Memory (RAM) - Ana karta eklenen bellek; program komutlart ve vertler 1¢in birmeil depo

Bellek Tipi Degiskenlik Teknoloji | Degisebilirlik
ROM Sabit Tiim Degisemez
PROM Bir kere programlanabilir | Cok Degisemez
EPROM Yeniden programlanabilir | Cok Degisemez
EAPROM Yeniden programlanabilir | Az Degisemez
RAM Degiskendur tiim Degisebilir




Kalic1 Bellekler ( ROM-Flash ROM-
EPROM vb)

» Bu donanimlar bilgisayarin destekledigi komutlari
ve donanim bilgilerini kalic1 olarak saklayan

donanimlardir.

» Bilgisayarlarin ¢alisabilmesi i¢in bu donanimlarda

gerekli veriler bulunmalidr.

RAM ROM

» Bu bilgiler iiretici firma tarafindan yazilip bize hazir

olarak ana kartla birlikte verilirler.




BIOS (Basic Input Output System)

» BIOS bilgisayara takilmis olan donanimlarin temel
ayarlarini ve ozelliklerini depolayan bir cesit ROM
bellektir.

» Bilgisayar acilirken BIOS’taki bilgilere gore tum
cevre donanimlan kontrol eder ve hata
olmadigindan emin olarak bilgisayarin acilmasini

saglar.




D1s Donanim

Bilgisayarlarin dis donanimi, Bilgisayarin fiziki
gorunusunu olusturan unitelerdir.

D1s donanim iki kisimda incelenir.

1. Girdi Uniteleri : Klavye, Mause,Isikli kalem, Joy-
Stick, Track-Ball, Sayisallastirici tablet ve kalem,
tarayici, barkot okuyucu, Optik okuyucular

2. Cikt1 Uniteleri: Ekran, yazicilar, ciziciler,
projeksiyon

3. Girdi- Cikt1 Uniteleri:Ekran ( Monitor ), Disket,
Harddisc, Cd-Rom, FlashDisc gibi donanim birimleri
hem girdi hem de cikti uniteleri olarak kullanilir.




Girdi Uniteleri

vBilgisayara veri veya bilgi
girisini saglayan elemanlardrr.




Klavye

v Uzerinde rakam, alfabetik Ex: (g —— O
harfler ve 0zel 1saretlerden / / ”\ s g;;tm
olusmus tus takimi bulunan E SODEREE E——rrr :m\}? Yl
ve kullanicinin bilgisayara — —
veri girmesini saglayan el LR =] ] =
bll‘lmdll’ “Jf" W : ’j e =l 1l ]

] IS I I o R

v Klavyenin etkin kullanimi 5 73 D o B e nlBnnE
Bilgisayarda 1slemlerin &l BT - I
kisa stirede ve dogru olarak —
yapiimasint saglar. oo s e

Takami)




Standart klavyeler 3 cesittir.

1. 83 tuslu PC-XT
2. 84 tuslu AT klavye (MF-1)

3. 101 veya 102 tuslu XT klavye
(Amerikan turu klavyeler 101 tuslu
Avrupa tipi klavyeler 102 tusludur.)




Tuslann dizilimine gore Q klavye ve F
klavye olarak isimlendirilen;
iki turlu klavye vardrr.

Klavye 4 bolumde incelenir.

1. Fonksiyon tuslan 2. Yazim tuslan
3. Sayisal tuslar 4. Yon tuslan




Fonksiyon Tuslari:

Bilgisayarda sik kullanilan komutlar
islemlerin kolay ve hizl1 yapilabilmesi ici
belli tuslara programlanir. Klavye
uzerinde F1,F2,F3.......... ,F12 gibi 12
tane fonksiyon tusu bulunur ve klavyeni
en ust kisminda yer alir.

F1 || F2 ||| F3 F4| EF5 ||| F6 ||| F7 F8| F9 {i| F10 f{| F11




2. Yazim Tuslarn : Yazim alfabesi ve imla
isaretlerini bulunduran tuslardir. Klavyenin orta
kismanda bulunur ayrica komut tuslari olan ozel
tuslarda vardr.

3. Sayisal Tuslar : Rakamlarin bulundugu
klavyenin sag kisminda bulunan tuslardir. Sayisal
tuslar ayn1 zamanda Num lock tusu kullanildig:
takdirde, yon tuslan olarak ta
kullanilabilmektedir.

4. Yon Tuslann : Ekrandaki imlecin yerini
belirlemek icin sag sol asag1 yukar tuslandir.
Yazim tuslan ile sayisal tuslarin arasinda
bulunur.




Klavye Uzerindeki Tuslarin Kullanim




ENTER: Bilgilerin bilgisayara aktarilmasi icin
kullanlir. Her komuttan sonra bu tusa basilir.

ESC: En sik kullanilan klavyenin sol ust kosesinde
diger tuslardan ayn bir yeri bulunan tustur. Acik
olan pencerelerin kapatilmasi veya islemden
vazgecilmesi icin kullanlir.

CAPS LOCK: Klavyenin buyuk harf veya kucuk harf
moduna donusturulmesini saglar.

BACKSPACE: Yazilan bilginin sola dogru silinmesini
saglar. Imlecin bulundugu hiicreden bir onceki bir
byte lik hiicreyi sileceginden kendisinden sonra
tanimlanmis karakterlerin geriye dogru kaydigi
gozlenir.




DELETE: Silme komutunu uygulayan tustur.
Backspace tusunun tersine imlecin bulundugu
hlicreden bir sonraki hiicreyi yok edecegi icin imlec
sabit kalir ve sonraki tanimlanmis hucrelerin
cekildigi gozlenir.

TAB : Imlecin belirlenmis karakter kadar ileriye
tasinmasi icin kullamlir. Ayrica tablolarda hucre
gecisleri, Programlar arasi gecislerde de
kullanilmaktadr.

PRINT SCREEN: Ekrandaki bilginin panoya veya
yaziciya aktarilmasini saglar.




SHIFT: Tek basina bir ise yaramaz ayn1 zamanda
tuslarin lizerinde yazm olan diger karakterlerin
(Ust karakterlerin) yazilmasini saglar Klavye
Uzerinde sagda ve solda olmak uzere iki tane
vardir.

CTRL: Tek basina kullanilmaz, genellikle
komutlara iliskin kisa yol tuslarint tanimlamak
icin kullanlir.

ALT GR: Uc karakterli tuslarda sag alt kosedeki
karakteri kullanmak icin veya dizi
tanimlamalarinda kullanilir,

SPACE BAR: Aralik vermek icin kullanilir.
Klavyenin en uzun ve en cok kullanilan tusudur.




SCROLL LOCK: Ekrandaki goruntuyu sabitler. Mouse
ile kaydirma cubugu hareket ettirildiginde tam
ekran kaydinlir.

PAUSE/BREAK: Yapilan islemi herhangi bir tusa
basilana kadar durdurur.

INSERT: Araya karakter girme imkan verir. Silme
komutlarinin aksine iki hiicre araligina bir byte
lik bos bir hucre ekler.




HOME: Imleci bulundugu satirin basina tasr.
END: Imleci bulundugu satirin sonuna tasr.
PAGE UP: Imleci bir ekran yukari tasr.

PAGE DOWN: Imleci bir ekran asag tasir.

NUM LOCK: Klavyenin sayisal tuslarini kilitler ve
yon tuslarinin devreye girmesini saglar.




Mouse

v Cok kullanilan bir giris birimidir. Ozellikle Windows

veya hazir uygulama programlarinda kolaylik saglar.

S Dugme:
ek Menisl

Uzerinde bir, iki veya uc butonu bulunan yuvarlak l5olDidgme
- Ozel Suriklerne

topun hareketiyle ekrandaki imlec hareket ettirilir. ,
- Nomal Stikleme

v~ Mouse’ nin sol tusu Enter yani komut uygulama
tusu, sag tusu ise Imlecin bulundugu yerde
kullanicinin yapabilecegi islemler ile ilgili komutlar
penceresinin acilmasini saglar. Sag ve Sol tuslarin
gorev yerleri Windows Isletim sisteminde
Bilgisayarim/Denetim Masasi/Fare secimi ile digme
ayarlan yapilabilir, istenirse yerleri degistirilebilir.

Mouse cesitleri olarak; Optik Mouse, kablosuz
Mouse ve toplu Mouse sayilabilir.




Tarayici ( Scanner )

Resmin veya metnin bilgisayar
ortamina aktarilmasini saglayan
fotokopi makinesinin calisma
sistemine benzer yapida olan
birimdir. Belge, dokuman ve
resimleri , resim modunda |
bilgisayara veri olarak transfer eden
girdi birimidir. Metinsel dokumanlar
cesitli programlar ile metin
modunda kayit edilerek uzerinde
istenilen degisiklikler yapilabilir.




v

Barkod Okuyucular

Gunumuzde alisveris merkezlerinde cok
kullanilir. Uriiniin Uzerindeki degisik kalinliktaki
cizgileri bilgisayara sayisal deger olarak aktarir.
Bilgisayardaki yaziimlar vasitasiyla urun
hakkindaki  bilgiler okunan deger ile
giincellestirilir. Barkodlarda; Ulke kodu, Uretici

kodu, Uriin kodu gibi bilgiler bulunur.




v

Optik Okuyucular

Istksal isaret okuyucudur. Optik okuyucular acik yesil veya
acik turuncu renkteki kagit Uzerinde bulunan isaretlerin
koordinatlarim tespit ederek bilgisayar ortamindaki ilgili
yazilima veri olarak aktarir. Gunumuzde genis capli tum

sinavlar Optik Okuyucu kullanilarak degerlendirilmektedir.



Cikt1 Uniteleri

v Verileri veya islenen verilerin sonuclarini
Bilgisayar ortamindan, dis ortama aktaran
goruntu ve yazici birimleridir.

1. Monitor
2. Yazicilar
3. Ciziciler




v

MONITOR

Bilgisayar sistemlerinin vazgecilmez elemanlarindan olan Monitor cikti bi
olarak tanimlanir ve Bilgisayarda yapilan islem ve sonuclan kullaniciya gorsel
olarak sunar.

Monitorlerde kaliteyi belirleyen iki nokta arasindaki uzaklig1 dot-pitc tanimlar.
mesafe ne kadar kiicukse goriintu kalitesi o kadar fazladir. Dot-pitc degerleri 0,39 ;
0,28 ; 0,21 mm arasinda degismektedir.

Monitorlerin kalitesi ayn1 zamanda pixel adi verilen ¢cozunurluk ile ilgilidir.
Cozunurluk; 1 in¢ karelik alanda bulunan nokta sayisidir.

Standart monitorler 640x840 pixel dir. Ekran kartina bagli olarak ¢ozuniirluk
degisebilir.

Monitorlerin blyiikluglu capraz kose uzunlugu ile belirlenir. Olcii birimi inc dir.
14,15,17,19,21,22 inclik monitorler uretilmektedir.



YAZICILAR




o Hoparlorler: Hoparldrler, bilgisayarda tiretilen ses smyallerini, ses kartmdan
alarak duyulmasi saglarlar, Cok cesith tmlert vardw. Giintimiizde bastt ki1 hoparldrden
olusan iriinler oldugu gibi, Dolby Stereo, Subfooper’lt 1 merkez § uydu seklinde gelismig
tirlert de vardr,

o Projektorler: Monitoriiniizdeki goriiniyii diiz bir zemme yansitmayi saglayan bir
aygittir. Boylece daha fazla msanm bu gortintiiyil gormest salanir. Genellikle sunum yapmak
{cmn kullandlir




Girdi - Cikt1 Aygitlar (Hem Bilgi Giris
Hem Bilgi Cikis Aygitlan):

» Yapilan geregi hem bilgisayarin gonderdigi bilgileri alan ve
cikt1 ureten hem de girdi ureterek bilgisayara bilgi gonderen

aygitlardir.

Ses Karti

Modemler

Ag Arabirimleri
Dokunmatik Ekranlar :

Sayisal (Dijital) Kameralar

vV v v v v Vv

Cok Fonksiyonlu Yazicilar :




Depolama Aygitlarn (Dis Bellek Aygitlan) :

» Depolama aygitlar, bilgisayara girilen ve islenen verilerin
gecici veya kalici olarak depolanmasini saglayan

aygitlardir.

» Amaci veri depolamak olan ve hem girdi hem cikti aygiti

olarak islev goren donanimlar bu sinifa dahil edilmelidir.




Disket Suruculer

v Verilerin kalic1 olarak depolanmasini saglayan manyetik diskleri

okuyan ve bunlara veri aktaran donanimlardir.

v Dis etkilerden kolay etkilenmesi, depolama kapasitelerinin ve
hizlarinin dusuk olmasi nedeniyle az miktarda bilginin bir

bilgisayardan digerine tasinmasi amaciyla gecici olarak kullanilir.

v Ancak, eskiden gelismis depolama aygitlar yaygin olmadigi icin

kalic1 depolama icin kullaniliyorlardi.

v Eskiden 360 Kb, 720 Kb kapasiteye sahipken, gunumuzde sadece

1.44 Mb kapasiteye sahip olan suruculer kullanilmaktadir.




Sabit Diskler (Hard Disk):

» Sabit diskler, bilgi depolamak amaci ile kullanilan kasa

icerisindeki kutuya yerlestirilmis olan ikincil bellek birimidir.

» Sabit diskler gunumuz bilgisayarlarinin kalict depolama

aygitlarindan en onemlisidir.

» Isletim sistemleri bu diskler tizerinde depolanirlar. Bu yuzden
kritik onemleri vardir. Sabit disklerin hizlar bilgisayar
performansini onemli olcude etkilerler. Bu yuzden sabit diskin

hizli olarak secilmesi gereklidir.



» Sabit disk seciminde bir diger parametre, diskin depolama
kapasitesidir. Sabit diskin blyuklligu Megabyte-Gigabyte gibi
kavramlarla olculurken, hizi ms(mili saniyenin binde biri) ile
olculur. Donus hiz1 ise 7.200 rpm veya 15.000 rpm olabilir
(Rpm: dakikadaki donus sayis1).Gunumuzde sabit diskler 40
Gb, 80 Gb ve 120 Gb gibi depolama kapasitelerine

sahiptirler.

» IDE, SCSII ve Serial ATA kontrol devreleri ile bilgisayara
baglanirlar. SCSII ve Serial ATA diskler, IDE’lere oranla daha

hizlidirlar.




Manyetik kaplh diskler

Okuma yazma kafasi

saya baglanti
noktalan

/

Data kablosu baglant: yeri /
Gii¢ kablosu

Jumperlar baglant: yeri




CD/DVD-Yazicilar

» Kalic1 depolama aygitlarindan biri de CD/DVD yazicilardir.

» Bu aygitlar lazer 1si1nlan vasitasiyla, CD-R, CD-RW, DVD-R,
DVD-RW gibi optik disklere yakma suretiyle verileri yazarlar.

» CD-R ve CD-RW disklerin depolama kapasiteleri 720 Mb
civarindadir. DVD-R ve DVD-RW’larin kapasitesi ise 2 Gb

civarindadir.




Yedekleme Uniteleri

» Kaybolmasi goze alinamayan degerli bilgileri yedeklemek icin

kullanilan, korumali manyetik kasetlere yazabilen

donanimlardir.
» Bu kasetlerin kapasitesi urunden urune farklilik gosterir.

» Bu donanimlarin hiz1 yeterince yuksektir.

» Genellikle kritik oneme sahip sunuculardaki verile

yedeklenmesinde kullanlir.




Flash Bellekler

» Bazi verilerin bir bilgisayardan digerine aktarilmasi (Ag baglantisi

olmayan ortamlarda) icin kullanilan bir depolama aygitidir.
» Genellikle USB porttan bilgisayara baglanirlar.

» Farkli depolama kapasitesine sahip modelleri vardr.




Hafiza kartlari

Ayni Flash
Q BE  Diskler gibi
: bilgilerin
g' % - saklandigl ve
M E VT SVER taginabildigi

S8 O ™ 4 ortamlardir. Pek
& BB B ok elektronik
cihazlarla birlikte
kullanilabilir.




Harici Diskler

>

Verilerin yedeklenmesi ve istenilen bilgisayarlara
istendigi zaman aktarilmasi icin kullanilan

donanimlardir.

Sabit disklerin kullanildigi bu trinler USB port ile

bilgisayarlara baglanirlar.
Sabit diskteki bilgiler, harici diske kopyalanabilir.

Harici diskteki bilgiler de, sabit diske kopyalanarak

kullanilabilir.

Bu disklerin hizlan yeterli duzeyde olup, kapasiteleri

icindeki sabit diske baglidr.




MP3 Calarlar

» MP3 muzik dosyalarinin yada videolarin depolanmasini ve ihtiyac
duyuldugunda dinlenmesini saglayan donanimlardir.

» Goruntulu modelleri de mevcuttur.

ivylovme




Yazilimlar

» Yazilimlar bir isin bilgisayar ve donanimlar araciligiyla yapilabilmesini

saglarlar.

» Yazilimlarin temel amaci, bilgisayarlarin calismasini kullanicilarin
anlayabilecegi bicime donustirmek ve kullanicinin verdigi komutlar

bilgisayar diline cevirmektir.

» Yazilimlar dis ortamdan aldig1 veya Urettigi verileri bilgiye

donusturerek cikti aygitlarina iletirler.




Sistem Yazilimlan

» Bir bilgisayar sisteminin isletimiyle ilgili tum islevlerin yerine
getirilebilmesini ve donanim ile uygulama yazilimlan

arasindaki iliskiyi saglayan yazilimlardr.

» En bilinen sistem yazilimi isletim sistemi (operating system)
ad1 ile amlir. Isletim sistemi, bilgisayar donaniminin verimli ve
kolay kullanilmasini saglamak amaciyla hazirlanan

programlardan olusur.

» Genellikle bilgisayar ilk acildiginda, isletim sistemini olusturan

programlar otomatik olarak calisirlar.




v Donanim siriiciileri :Donamimlar ile isletim sistemi arasindaki
iletisimi saglayarak, donanimin verimli kullanimin1 saglayan sistem

yazilimlaridir.

v Bir diger sistem yazilimi, programlama dili sistemi (language system)
olarak anilir. Programlama dillerine ait derleyiciler, yorumlayicilar ya
da bu dillerde program gelistirmekte kullanilan diger ozel program

parcalarindan olusur.




» Sistem yazilimlarinin en onemlisi ve Dbilgisayarin

calisabilmesi icin en temel yazilimlar isletim sistemleridir.

» Isletim sistemi, bir bilgisayarda islemlerin yapilabilmesini,
komutlarin yerine getirilmesini, programlarin birbiriyle
uyum icerisinde sorunsuz calismasini, kullanacaklar1 disk
alanint ve araclarnn paylasimint  duzenleyen, kisaca
bilgisayarin temel islevini yerine getirebilmesini saglayan

yazilimlardir.




Uygulama Yazilimlar: : Yaygin olarak kullanilan uygulama yazilimlari, kelime
islemciler, elektronik tablolama, veri tabani, sunu programlari, elektronik posta vb
islevleri olan yazilimlardir.

Sozlik islemciler MS Word, Not Defteri gibi dokiiman olusmay1
saglayan,yazilimlardir.

Elektronik tablolama yazilimlari, MS Excel gibi gesitli hesaplamalarda yapilabilen,
verilerin satir stitunlar halinde sunuldugu yazilimlardir.

Veri tabani ise, MS Access gibi, verilerin sistematik olarak diizenlenmesini ve
sorgulanmasini saglayan yazilimlardir.

Sunu programlari, panel ve seminerlere sunular hazirlamayi saglayan MS Power Point
gibi uygulama yazilimlaridir.

Elektronik posta gonderip, almay1 saglayan MS Outlook vb Uygulama yazilimlar1 da
vardir.

Bunlarin yani sira, ¢izimler yapmayi, fotograf diizenlemeyi saglayan Corel Draw,
Adobe Photoshop, Autocad vb yazilimlar da yaygin olarak kullanilir.

Bu genel amacgh uygulama yazilimlar1 yaninda, 6zel amaglara yonelik, Muhasebe
entegre, Personel Yonetimi, Ogrenci Isleri, Otel Rezervasyon Sistemi vb Uygulama
yazilimlar1 kullanilmaktadhr.



Kotu Amacli Yazilimlar

» Bir bilgisayar veya mobil cihazdaki tum kotu amach
programlar1 nitelemek icin kullaniliyor. Kullanicilarin onay:
olmadan yuklenen bu programlar, bilgisayar performansini
dusurmek, sisteminizdeki kisisel verileri taramak, verileri
silmek ve hatta bilgisayar tarafindan kontrol edilen
donanmimlarin calismasin1 olumsuz etkilemek gibi bir dizi

hos olmayan etkiye yol acabilir.




» 1. Bilgisayar Virusleri

Ulusal Standartlar ve Teknoloji Enstitusu’ne (NIST) gore, "Brain” adli ilk bilgisayar

virusu 1986 yilinda gelistirildi. Dukkanlarindan yazilim calan musterilerden bikan
iki kardes, yazilim hirsizlarinin disketlerinin onyukleme sektorunu etkilemesi icin

virusu tasarladiklarin1 one surdiiler. Diskler kopyalandiginda viriis de yayiliyordu.

Bilgisayar virusleri bu adi bir bilgisayarda birden fazla dosyaya "virus
bulastirabildigi” icin aldi. Viruslu dosyalar e-posta yoluyla gonderildiginde veya
kullanicilar tarafindan USB suruculer ya da (gecmisteki) disketler gibi fiziksel

medyada tasindiginda diger makinelere yayilir.

https://www.kaspersky.com.tr/resource-center/threats/computer-viruses-and-malware-facts-and-faas



http://csrc.nist.gov/publications/nistir/threats/subsubsection3_3_1_1.html
https://www.kaspersky.com.tr/resource-center/threats/computer-viruses-and-malware-facts-and-faqs

» 2. Solucanlar

Viruslerin aksine solucanlarin yayilmasi ve bulasmasi ic¢in insan
yardimi gerekmez: Bir kez virus bulastirdiktan sonra diger makinelere
yayilmak icin kullanicinin  yardimi olmaksizin  bilgisayar aglarin
kullanirlar.

» 3. Reklam Yazilim

Bu programlar ana bilgisayarlara otomatik olarak reklam gonderir.
Bilindik reklam yaziim1 turleri arasinda web sayfalarindaki acilir
reklamlar ve genellikle "uUcretsiz® yazilimlara eslik eden program ici

reklamlar yer alir.



» 4. Casus Yazilim

Casus yazilim, bilgisayarimzda yaptiklarimzi takip eder. Tus vuruslan,
goz atma aliskanliklar1 ve hatta oturum acma bilgileri gibi verileri toplar
ve ardindan genellikle siber suclular olmak uzere ucuncu taraflara
gonderir.

» 5. Fidye Yazilim

Fidye yazilimlan bilgisayariniza virus bulastirir, ardindan kisisel belgeler veya

fotograflar gibi hassas verileri sifreleyip bunlar karsiliginda fidye talep eder




» 6. Bot'lar

Bot'lar belirli eylemleri otomatik olarak gerceklestirmek icin tasarlanan
programlardir. Bunlar pek cok mesru amac icin kullanmishi olsa da bir kotu amacli
yazilim turu olarak yeniden duzenlendi. Bot'lar bir bilgisayara girdikten sonra
makinenin kullanici onayr veya bilgisi olmadan belirli komutlarn yurutmesine

neden olabilir.
» 7. Rootkit'ler
Rootkit'ler bir Ucuncu tarafin bilgisayara erismesine veya bilgisayar kontrol

etmesine olanak tanir. Bu programlar, uzaktan ag sorunlarini gidermeye calisan

BT uzmanlari icin kullanmistidir, ancak kotu amacl hale gelmeleri kolaydir:



» 8. Trojanlar

"Trojanlar”, gercek dosyalar veya yazilimlarin kiligina girerek goz
onunde saklanir. Trojanlar indirilip yuklendikten sonra kurbanin bilgisi
veya onay1 olmadan bilgisayarda degisiklikler yapar ve kotli amacli

yazilim etkinlikleri gerceklestirir.

» 9. Hatalar

Yazilim kodlarindaki kusurlar olan hatalar bir kotu amacli yazilim turu

degil, programci tarafindan yapilan hatalardir.







